
Животные 

Группа детей, выбирает, в каких животных (домашних или диких) она 
«превратится». Потом они дружно произносят игровой зачин: 

– Кем (или где) мы были, мы не скажем, 
А что делали – покажем. 

После этих слов дети начинают совершать определенные действия, по 
которым зрители отгадывают, что было ими задумано. (Варианты игрового 
зачина могут различаться). 

Играть животных – одна из самых традиционных форм детской 
драматизации. Вера, смелость, игра как таковая, наблюдательность – вот 
слагаемые превращений в животных. Для детей интересно не только сыграть 
животное, но и отличить особенности поведения, повадки домашних 
животных от диких и от поведения зверей в зоопарке. Одних животных они 
видели или хорошо знают по мультфильмам, о других им известно 
понаслышке, поэтому изображать их приходится по воображению. 

Готовиться к «превращению» в животных можно по одному, по два, по три 
человека, а потом и большой группой, которая договаривается о месте 
действия (например: лес, поляна, река, зоопарк, живой уголок, птицеферма и 
т.д. – см.: Превращение комнаты). Но и в этом случае должны быть 
зрители-отгадчики. Их присутствие ставит ребёнка перед необходимостью 
быть понятным, поэтому он совершает свои игровые действия точнее и 
ответственнее. 
Усложнения требований к работе может быть поэтапным: 

на 1-ом – смелость и выдумка; 
на 2-ом – искренность и цепкость наблюдений; 
на 3-ем – умение держать общие условия и находить себе место среди 
других. 

Напоминаем, что любые усложнения следует предлагать участникам не 
раньше, чем у педагога возникнет впечатление, что игра-упражнение 
начинает приедаться. Когда дети наиграются упражнением вволю в его 
первоначальном варианте, и оно начнет казаться им слишком простым, 
только тогда разного рода усложнения будут желанны, полезны и 
эффективны. 
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