
 

• задания необходимо продумать таким об-
разом, чтобы они были последовательны-
ми, логически взаимосвязанными; 

• игра должна быть эмоционально окрашена 
с помощью декораций, музыкального со-
провождения, костюмов, инвентаря; 

• дошкольники должны четко представлять 
цель игры, к которой они стремятся 
(например, найти клад или спасти доброго 
персонажа от злого); 

• следует продумать временные интервалы, 
во время которых дети смогут выполнить 
задание, но при этом не потеряют к нему 
интерес; 

• роль педагога в игре — направлять детей, 
«наталкивать» на правильное решение, но 
окончательные выводы дети должны де-
лать самостоятельно. 

Квест - технология, которая имеет 
четко поставленную дидактическую задачу, 
игровой замысел, обязательно имеет руко-
водителя (наставника), четкие правила, и 
реализуется с целью повышения у детей 
уровня знаний и умений. 

Роль педагога-наставника в квест-игре 
организационная, т.е. педагог определяет 
образовательные цели квеста, составляет сю-
жетную линию игры, оценивает процесс дея-
тельности детей и конечный результат, орга-
низует поисково-исследовательскую образова-
тельную деятельность. 
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Интернет-сайты. 
 https://nsportal.ru/detskii-sad/vospitatelnaya- 

rabota/2017/03/06/master-klass-dlya- 
pedagogov-kvest-tehnologiya-i-opyt 

 h t t p s : / / у р о к . р ф / l i b r a r y / 
seminarpraktikum_124037.html  

 http://io.nios.ru/articles2/87/10/sovremennye- 
igrovye-tehnologii-v-dou-kvest-igra 

 https://melkie.net/zanyatiya-s-detmi/kvest-v- 
detskom-sadu.html 

 http://imc-peterhofspb.ru/stati/materialy/kvest- 
kak-odna-iz-deyatelnostnykh-form-organizatsii 
-obrazovatelnogo-protsessa 

 https://melkie.net/zanyatiya-s-detmi/kvest-v- 
detskom-sadu.html#hcq=7nV5TIq 
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Квест - это игра, поиск, которые 
требуют от игроков решения тех или 
иных умственных задач для преодоле-
ния препятствий и движения по сюжету, 
который может быть определен или же 
иметь множество исходов, где выбор 
будет зависеть от действий самого игро-
ка. 

Виды квестов 
При планировании и подготовки квеста 
немаловажную роль играет сам сюжет и то 
образовательное пространство где будет 
проходить игра. Будет ли это закрытое 
пространство или более широкое поле 
деятельности, сколько будет участников и 
организаторов, откуда будут стартовать 
участники, будут двигаться в определен-
ной последовательности или самостоя-
тельно выбирать маршрут. В зависимости 
от этого квесты можно условно разделить 
на три группы. 
Для составления маршрута можно исполь-
зовать разные варианты. 

Маршрутный лист (на нем могут быть 
просто написаны последовательно станции 
и где они расположены; а могут быть 
загадки, ребусы, зашифрованное слово, 
ответ на которые и будет то место, куда 
надо последовать) 
Участники могут узнавать о том, куда 
дальше идти после того, как выполнят за-
дание на станции (от организатора; ответ 
на задание и есть название следующей 
станции; нужно найти спрятанную под-
сказку на определенной территории) и т.п. 

«МУЗЫКАЛЬНАЯ 
ШКАТУЛКА» 

«ОТДЫХАИ-КА» 

 

МАРШРУТНЫП лист 

<<УГАДАИ-КА» 

АРАЗ СЛОВЕЧКО, 
ДВА СЛ0ВЕЧК0...5 

) «БЫСТРЫЙ, 
'СМЕЛЫЙ, ЛОВКИЙ» 

«ВОЛШЕБНЫЙ 
КАРАНДАШ» 

«ЗАБАВНЫЕ 
ЕИГУРЫ» 

«КОВЕР ДРУЖБЫ» 

«Волшебный клубок» (на клубке ниток последо-
вательно прикреплены записки с названием того 
места, куда надо отправиться. Постепенно разма-
тывая клубок, дети перемещаются от станции к 
станции). 

 

«Волшебный экран» (планшет или ноутбук, где 
последовательно расположены фотографии тех 
мест, куда должны последовать участники). 

 

Принципы организации квестов 
Для того чтобы эффективно организовать дет-
ские квесты, следует придерживаться опреде-
ленных принципов и условий: 
• все игры и задания должны быть безопас-

ными (не следует просить детей перепрыг-
нуть через костер или залезть на дерево); 

• задачи, поставленные перед детьми, 
должны соответствовать возрасту уча-
стников и их индивидуальным особенно-
стям; 

• ни при каких обстоятельствах нельзя ка-
ким-либо образом унижать достоинство 
ребенка; 

• в содержание сценария требуется внедрить 
разные виды деятельности, так как выпол-
нять однообразные задания дети указанно-
го возраста, согласно психолого-
возрастным особенностям, не могут; 

 


